Informationsschreiben fur Lehrkrafte
,sRomerleben hautnah -

das 24-Stunden-Abenteuerim Museum®*

Liebe Lehrkrafte,

wir freuen uns, dass Sie sich mit |hrer Klasse auf das Abenteuer ,Romerleben hautnah -
das 24 Stunden Abenteuer im Museum® einlassen wollen!

Dieses auBergewdhnliche museumspadagogische Angebot bietet Ihnen und lhren
Schiuler:innen eine einmalige erlebnisorientierte, teambildende und nachhaltige
Lernerfahrung. Es ist aber auch eine Herausforderung flr alle Mitwirkenden, weshalb ein
gewisses MaB an Selbststandigkeit und Sozialverhalten seitens der Schuler:innen
vorausgesetzt wird.

Die Schiuler:innen tbernachten in zwei Raumlichkeiten unseres Museums. Bitte legen
Sie die Einteilung zwei etwa gleichgroBer Gruppen vorab fest. Fur die Lehrkrafte stehen
Pop-Up-Zelte zur Verfligung, die im Museums-Foyer aufgeschlagen werden kdnnen.
Schlafmatratzen sind flr Schuler:innen wie fur Lehrkrafte vorhanden.

Da einige museumspéadagogischen Angebote outdoor stattfinden, sollte die
angekiindigte Wetterlage berlcksichtigt werden, damit die Schuler:innen
wettergerechte Kleidung einpacken. Bei anhaltend schlechtem Wetter wird das
Tagesprogramm entsprechend angepasst.

Wir erwarten Sie am Ankunftstag zur vereinbarten Zeit im Besucherzentrum des
Museums. Dort werden Sie von unseren Gasteflihrer:innen abgeholt, die Sie wahrend
lhres gesamten Aufenthaltes hier vor Ort begleiten.

Bitte beachten Sie auch, dass die Klasse von lhnen und einem weiteren
Erwachsenen begleitet und beide Betreuer:innen die gesamte Zeit anwesend sein
miussen. Wahrend der Nachtstunden ist eine Ansprechpartner:in vor Ort erreichbar.
Wahrend der gesamten Veranstaltung verbleibt die Aufsichtspflicht flir die
Schiiler:innen und Minderjahrigen bei den jeweiligen Lehr- und Betreuungskréaften
oder Eltern. Dies gilt in besonderer Weise auch fiir die Pausenzeiten.

Hinweis:

Das Programm muss mindestens 14 Tage vor dem Durchfuhrungstermin abgesagt
werden, andernfalls wird Ihnen eine Aufwandentschadigung in Hohe von 350,00 Euro in
Rechnung gestellt.



Tagesstruktur und Packliste

Erster Tag

Organisatorisches und exemplarischer Aufbau eines Legionarszeltes
Museumspadagogisches Programm ,,Auf den Spuren von Romern und Germanen“
GroBe Pause und Mittagessen (mitgebrachtes Lunchpaket)

Museumspadagogisches Programm ,,Leben und Alltag von Rdmern und Germanen“ und
»iraining fur kleine Legionare®

Kleine Pause

Gewahlter museumspadagogischer Programmbaustein

Aufbau des Schlaflagers

Kochen und Abendessen

Pyjamafuhrung durch die Dauerausstellung

Zweiter Tag

Morgentee und Frihstuck
Abbau des Schlaflagers
Bewegungsparcours im Niedrigseilgarten

Was muss mit?!

Wettergerechte Kleidung und Schuhwerk

Schlafanzug

Wechselkleidung/ggf. Schuhe

Waschzeug

Schlafsack (Matratzen werden vom Museum bereitgestellt)
Taschenlampe

Lunchpaket (Mittagessen fur den ersten Tag), Snacks

Was muss zu Hause bleiben?!

Jegliche Art von Kommunikations- und Unterhaltungsmedien (Lehrer/in hat naturlich ein
Handy fur Notfalle dabei)

Taschenmesser

Jegliche Form von Energy Drinks



Zu den Mahlzeiten

Das Mittagessen des ersten Tages besteht aus einem selbst mitgebrachten Lunchpaket!
Wahrend des Aufenthaltes wird von Seiten des Museums Mineralwasser bereitgestellt.
Wir kochen vegetarisch mit Getreide, Milchprodukten und Gemuse. Sollte es bei lhren
Schuler:innen Milch- und Getreideunvertraglichkeiten geben, informieren Sie uns bitte
vorab.

Fur weitere Ruckfragen stehen wir Ihnen selbstverstandlich jederzeit zur Verfugung.

Wir freuen uns auf unser gemeinsames Abenteuer!
Mit freundlichen GruBen

lhr museumspadagogisches Team aus Kalkriese



